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5) Condiciones del uso del diskette
£l siguiente comandou puede servir para averiguar como se utiliza el diskelte
especificado:
STATaX: DSK: CR
Como respuesta apareceré en la pantalla la siguiente informacién:

X : Drive characteristics Especifica el nombre de la unidad
2496 : 128 Byte Record Capacity Numero de registros utilizables
312 : Kilobyte drive capacity Total de bytes utilizables
64 : 37 byte Directory entries  Tamano del directoric
64 : Checked directory entries Tamafio comprobado del directorio
256 : Records/Extent Ndamero de registros por extensién
16 : Record/block Nudmero de registros por blogue
32 : Sectors/Track Ndmero de sectores por pista
2 :+ Reserved Tracks Total de pistas ocupadas por el sistema
3-5-8 SUBMIT

Este comando se usa para el proceso en batch.

El comando recupera el fichero especificado (ufn.SUB) y para llevar a cabo el
proceso de batch con los comandos en el fichero y los pardmetros , genera el
fichero $$$.5SUB en el diskette. El CCP procesa los comandos en el orden en
que son generados en el fichero de CCP.

El fichero ufn. de SUB usado con el SUBMIT debe ser establecido anterior-
mente en la unidad A. Si se genera algin error durante la ejecucién, el CCP
para la ejecucion y borra el fichero de $$$.5UB

L.os pardmetros PI~P9 correspondientes a $1~$9 que han sido escritos con sus
comandos en el fichero ufn.SUB. Entonces Pn reemplaza a $n. $0 corresponde
a la ficha especificada.por la instruccién SUBMIT la cual est& en s{ misma
utilizada como PO. -
Lo siguiente trata sobre el uso del comando SUBMIT. Suponga que el
DISK.SUB especificado por el SUBMIT contiene lo siguiente:

DIR 51

SBASIC "S2 TEST"

L.os comandos
DIR A:
SBASIC "B:TEST" ’

Los comandos se desarrollardn y serédn almacenados dentro del fichero
$$$.SUB. El CCP haré iniciar la ejecuci6n de acuerdo con este orden.
Seguidamente, para hacer el fichero DISK.SUB, use los comandos de la
siguiente manera:

AD>SBASIC CR
SBASIC-2 Ver X.X nnnnn Bytes free
Ready
>10 OPEN "O",#1,"A:DISK:SUB"
220 PRINT#1,"DIR $1"
> 30 PRINT#1,"SBASIC ",+CHR$(&H22)+"$2TEST"+CHR$(&H22)

X 40 CLOSE:H
> 50 END
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OBSERVACION : nnnnn muestra, al usuario, el espacio disponible en la
memoria. Varfa segin el nivel de Programa de SBASIC y el objetivo del usuario.

Observe lo que viene a continuaci6n sobre el fichero SUBMIT ufn.SUB:

1) Para afadir el signo $ a los comandos en el fichero SUBMIT, especifique $$.
Es decir, para DIR $$$.5UB, especifique PRINT#1, DIR $$$$$$.5UB.

2)Si se entra el comando SUBMIT en el fichero, entonces, mientras se esté
ejecutando este comando, otro SUBMIT puede ser llamado y el control
transferido a su ejecucién.

3)El nimero de cdracteres en un comando creado en el fichero SUBMIT puede
contener hasta 128 Bytes. Un $$$.5UB que gener6 par&metros etc. puede ser
tan largo como de hasta 2048 Bytes.

4) Siempre termine el SUBMIT conTCR}(LF] I AH

Sin embargo, el LF de arriba, puede omitirse.

Si ufn.SUB es creado por el BASIC como arriba, seré incluido automéaticamente.
Para parar el SUBMIT, pulse cualquier tecla mientras se est§ leyendo un
comando.

3-5-9 SYSGEN
Para preparar por primera vez el mismo sistema en un diskette, use el comando
SYSGEN.
1) Coloque el disco de sistema en la unidad de discos A.
2)Pulse la tecla SYSGEN CR. Ocurrird un error si y/o el nombre del fichero
esté escrito a continuacién de SYSGEN. : '

3)aparecerd ahora. YER-X.X SYSGEN SOURCE DRIVE NAME ? (OR RETURN TO SKIP)
Si el programa ya esté almacenado en memoria, ejecute el n? 4) que viene a

continuacién. O también, el n2 5).

4) Si se pulsa CR, apareceré el mensaje 7).

5) Si se pulsa la tecla A entonces apareceré el siguiente mensaje.

SOURCE'ON A, THEN TYPE RETURN
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6) Si se pulsa la tecla CR, el programa de sistema en el diskette se grabaré en
memoria. Entonces apareceré el siquiente mensaje:

7) DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

5i ahora se pulsa la tecla CR, la operacién quedard cancelada.

8) Si se pulsa la tecla X (donde X significa A, B, C 6 D), apareceré el siguiente
mensaje: “

DESTINATION ON X, THEN TYPE RETURN

S6lo se puede pulsar la tecla X, o sino aparecerd un error. Ser4 seguido por
el 7), cuando X puede ser pulsada.

9) Si se pulsa la tecla CR ahora, entonces el programa de sistema grabado en la
memoria sera copiado en el diskette especificado por una X. Si esto termina
asf, apareceré el mensaje

FUNCTION COMPLETE

seguido par 7).

Para generar el.sistema de uno o més diskettes cambie el diskette
especificado por DESTINATION (DESTINO).

Si sucede algln error durante la generacién del sistema, aparece el siguiente
mensaje ‘

DISK WRITE ERROR
Retorne al ne 7).

3-5-10 SAVE
SAVE n ufn
Este comando salva en un diskette los datos contenidos en memoria-a partir
de la direcci6n 100H. Se pueden utilizar 256 bytes a partir de la 100H para
la especificaci6n de la unidad de datos con un nombre de fichero del tipo no
ambiquo, 3

NOTA: El parédmetro n puede variar entre 0 y 255

Ejemplo:
Para salvar en disco un programa de 2K Bytes que reside a partir de la direccién
100H bajo el nombre TEST.COM, teclee lo que sigue:

SAVEaABATEST.COM CR
Lo que grabaré todos los datos contenidos entre 100H y 8FFH

3-5-11 TYPE
Este comando se utiliza para volcar el contenido de un fichero del diskette
sobre la consola. Asl, si se teclea
TYPE ufn CR
el contenido del fichero ufn aparecer4 por 14 consola.
Si se pulsa CNTRL S durante la presentaci6n, “esta se dentendré
temporalmente. Si se repite la pulsacién, el listado continuara. Para finalizar la
presentacibn, pulse CNTRL C, con ello se retornaré al CCP.
Ademas de CNTRL S, se puede reanudar la presentacidn con otras teclas.
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3-5-12 PIP

A) El objetivo principal de este comando es copiar los contenidos de los

ficheros

de los diskettes. También puede utilizarse para imprimir los

contenidos.

1)

2)

PIR ER

Después de que aparezca el signo *, el operador debe entrar la Ifnea
del comando.

Lfnea del comando PIP CR

* Formato, de la lfnea de comandos:

destino = fuente CR
Ambos destino y fuente se refieren a los ficheros y periféricos.

Ejemplo
1) A=C CR
Esto copiaré el fichero C dentro del A.
2) DATA.DAT=XX.DAT CR
Esto copiard el XX.DAT dentro del DATA.DAT.
3) NEW=A:0LD1 CR
OLD1 de la unidad de discos A seré copiado en el diskette NEW.
4) B:=AAA CR
Excepto que el actual diskette sea B:, los contenidos del AAA serén
copiados en el AAA de la unidad de discos B:.
5)  B:AAA=A:CCC CR
Esto copiara los contenidos del fichero CCC (umdad de discos A) en
la unidad de discos AAA.
6) BBB=B: CR
Excepto que el actual diskette sea B:, los contenidos del BBB en la
unidad de discos B serén copiados en el actual diskette BBB.
777 Bi:=A:* , COMCR -
Todos los ficheros del formato COM en la unidad de discos A seran
copiados en la del B.
8) CON:=TEST.BAS CR
TEST.BAS
Si el asignamiento del periférico es
CON:=CRT:
Seré lo mismo‘que

. CRT:=TEST.BAS CR

y aparecerd en el CRT.

9) LPT:=TEST.BAS CR

Imprimird TEST.BAS.

10) B:=A:*¥.* CR

Copiaré todos los ficheras del diskette A en la unidad de discos B.

e



B) Los ficheros que hay que copiar pueden ser manejados especificando los
pardmetros entre corchetes.

(Nota)

Dn

[eaies e

N2

(Nota)

(Nota).

Tn

N o

(Nota)

Qstz

Para borrar n posiciones de caracteres (n caracteres) contando desde
el comienzo de la linea. Sin embargo, si n=0 6 n es mayor que 256, 6 si
n no esté del todo detallada, entonces se tomaré como 80.

Todos los caracteres transmitidos para salir en pantalla.

Para borrar el c6digo de avance de pé&gina desde el fichero.

Para convertir las letras maytsculas en sus mindsculas correspondien-
tes. .

Para numerar las llneas en secuencia, empezando desde la 1, y entrar
estos nidmeros al comienzo de las lineas.

Un 0 al principio de una linea seré borrado.

Para numerar las lineas respectivas en secuencia, empezando desde la
1, y entre estos nGmeros al principio de las lineas.

Un 0 al comienzo de la linea no serd borrado. Después del nimero de
linea apareceré una tabulaci6n.

Para pasar los ficheros COM formateados en lugar de otros en c6digo
ASCIIL

Sin embargo, CRTL-Z (LAH) seré ignorado.

Un cédigo de avance de pégina seré insertado después de cada n lineas.
Sines0,1, 6 un valor inferior a 256, entonces sera 60.

L.os c6digos de tabulacién

Para convertir caracteres en mindsculas a mayGaculas.
Esto es para las impresoras que no tienen caracteres en mayscula.

Para n pueden especificarse hasta tres digitos decimales.

Transmisién del modo del -bloque.

Esta funcién hace posible transferir los datos desde un periférico
secuencial como el lector del casette a un fichero del disco.. -

La cantidad de datos que pueden ser grabados depende de la capacidad
de la memoria_.del sistema principal. (El PIP envia un mensaje si hay

_una sobrecarga en la memoria).
Para pasar datos en hexadecimal.

Para ignorar el registro ':00' durante la transferencia del formato de

.un fichero hexadecimal Intel.

Para detener la copia del periférico o fichero de origen en el caso de
que se encuentre la cadena de caracteres a (delimitada por ctl-Z).

e
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Nota:

Para empezar a copiar desde el periférico principal si se encuentra el
caracter s de una string (limitado por cti-Z).

Los pardmetros S y Q pueden utilizarse para escoger secciones
especificas desde los ficheros (como las subrutinas). Empezando vy
terminando secciones de strings de la operaci6n de copia.

Si el comando DIP se utiliza en el formato que se ve en el apartado (2)
de abajo, la string que contiene los pardmetros S y Q se convertirén en
mayutsculas. Sin embargo, el PIP en el formato (1), no lleva a cabo la
conversi6n automé&ticamente.

(1) PIP CR

(2) PIP "linea del comando CR

Para leer los datos autométicamente después de haber sido escritos
(copiados) para asegurarse de que la operaci6n de copia ha sido llevada
a cabo correctamente. (El destino debe ser el fichero del disco).

C) Los periféricos adicionales que s6lo se usan con el comando PIP son:

* NUL:
% EOF:
* PRNG

Saca los c6digos 40 NUL (00H).

Envia el c4digo EOF (1AH). ‘

Lo mismo con LPT. Produce una tabulacién después de cada 8
caracteres/dlgitos, nGmeros de linea, y produce el avance de lfnea
después de cada 60 lineas.

Lo mismo que T8NP.

D) Para extensiones, los ficheros que no sean COM son tratados como ficheros en

ASCIL

E) Si durante la transmisién se pulsa cualquier tecla, el proceso se detiene.

Ejemplo:

1) LPT:=TEST.BAS CR

6

PRN:=TEST.BAS CR —
En ambos casos, empezard una nueva pégina después de la linea 60, con
control de tabulacién, y asignando ndmeros de linea.

2) CRT:=TEST.BAS L CR
Esto convertiré los caracteres en minGscula y los sacaré por pantalla con el

CRT.

1
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3-6 Invocaci6n al SBASICII
Entre el BASIC y CR en modo DOS, aparecer$ lo siguiente:

SBASIC V., X.X YYYYY Bytes Free
Ready

>

Se invoca el SBASICII y la operacién en SBASICII esté ya preparada.

3-7 Asignacién del Periférico
El CP/M estd permitido para la asignacién del periférico l6gico lo mismo
que el asignamiento del periférico flsico.
Hay cuatro periféricos l6gicos que son los siguientes:

CON Consola de Sistema
RDR Lector de Cintas
PUN Perforador de Cintas

LST Elemento de Salida

Los actuales periféricos asignados son el teclado/CRT, la impresora y el RS-
232C. Cuando un periférico fisico es asignado a un periférico légico, el
nombre del periférico ffsico cambia segln el periférico de que se trata. Por
defecto, cuando se inicializa el DQOS, la asignacién de periféricos queda
establecida de la siguiente manera:

Nombre del periférico l6gico Nombre del periférico fisico
CON CRT
RDR 1Ty
© PUN _ TTY
LST LPT

El comando STAT se usa para mostrar la asignaci6n actual del periférico légico, asi
como también para cambiar la asignacién.
1) Asignacién légica
_Escribir lo siguiente:
STAT DEV: CR

Apareceré la siguiente lista

CON: es CHT=
RDR: es TTY:
PUN: es TIY:
L5z es I PT:

Nota: En este computador, el TTY estd controlado segdn las especificaciones del
K. 2320,
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2) Para cambiar la asignaci6n del periférico légico
[_a asignaci6n del periférico l6gico puede cambiarse teclando lo siguiente:

STAT LOGICAL DEVICE NAME:=PHYSICAL DEVICE NAME:CR

Ejemplo:

Si se entrar PIP LST:=TEST.BAS CR como parte inicial, TEST.BAS aparecer
en la pantalla. En caso de que sea necesario imprimir TEST.BAS en CRT,
deberé& hacerse la siguiente asignacibn:

. AP'STAT LST:=CRT: . . ‘ ; ,
Pueden asignarse’ vae“xos ggifggcos?c%lcos al mismo tiempo. Por ejemplo si

se usa la lfnea de comunicaciones RS-232C, asigne UR1 y UP1l de la
siguiente manera:

STAT RDR:=UR1:;,PUN:=UP1 : CR

3-8Como hacer copias mediante una Unidad de Discos “F[[ ECOPY
Seguidamente, veremos los procesos para copiar el contenido de un diskette,
usando una unidad de discos incorporada (una copia de la unidad):

1)

2)

3)

4)

Ponga en marcha la méquina e inserte el diskette de sistema (arranque en
frio)

Teclee A FILECOPY XXXXX CR

entonces apareceré en la pantalla ...

XXXXX: Nombre del fichero que debe ser copiado.

Cuando READ DISK IN DRIVE THEN CR aparece en la pantalla, cambie el

diskette por el que contiene los ficheros que se desean copiar y presione la

tecla CR. :

Cuando WRITE DISK IN DRIVE THEN CR, aparece en la pantalla, saque el

diskette e inserte el otro diskette en donde los ficheros han de ser copiados

y presione la tecla CR. _

Nota:Si el tamafio del fichero es grande, habré un retroceso al punto 3),
después del punto 4).

Repita los procedimientos descritos en el punto 3) y 4) hasta que aparezca

en la pantalla ALL DONE! BACK TO CP/M.

3-9Edici6én de PCG (Generador de Caracteres Programables)

3-9-1 Ejecuci6n de procedimientos

3-9-2

Inserta el diskette sistema y entre PCG CR (o PCGEDIT CR), La computa-
dora creard un modo para aceptar los comandos de PCG. Existen siete
caomandos de edicidén PCG para generar los patrones de puntos deseados.

Explicacién de los comandos PCG

1) C(CAMBIO)

Cuando se entra el comando C, la computadora pregunta al usuario CODIGO
DEL CARACTER?. Entonces, entre el c6digo necesario (OO-FF) y CR, el

- patrén de los caracteres correspondiente al cédigo entrado, apareceré en la

pantalla en la matriz de puntos 8X8. Desplace el cursos hasta la posicion
deseada, mediante las teclas de control del cursor y cambie el modelo de los
caracteres entrando ..y/o : Una vez cambiado el modelo de los caracteres,

entre CR y el computador retroceder& al modo para aceptar los comandos
PCCG.
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3)

4)

5)

6)

s

E (FIN)

Al entrar [ CR concluye la ejecucidn del programa PCG y retrocede al
modo CP/M. El modelo de los caracteres cambiado aparece en la
pantalla en un arranque en frio (pulsando las teclas CTRL y RESET, al
mismo tiempo) o la ejecuci6n del PCG.

I (INVERSION)

Cuando se entra I, el caracter de INVERSION apareceré en la pantalla.
Entre los c6digos de caracteres para la inversion, XX a YY. (XX,YY
son los c6digos del OO a FF, y XXg&YY.) La inversi6n continua hasta
que el comando PCG R se entra, después de la ejecucion PCG o en un
arranque en frio.

L (CARGAR)

El comando L carga un fichero salvado mediante el comando S (punto
6). Una vez entrado S, aparecerd en la pantalla NOMBRE DE
FICHERQO. Entre el nombre del fichero y CR. El fichero especificado
ser& cargado y el modelo apareceré en el lado derecho de la pantalla,
entonces el computador esperard el siguiente comando. Se leeré
FICHERO NO ENCONTRADO, si no existe ningun fichero
correspondiente y el computador esperaré la entrada del nombre del
fichero.

R (RESET)

Si se ha hecho la inversiébn mediante el comando I, al entrar el
comando R, la pantella vuelve a la posicién normal y el computador
retrocede al modo de entrada de comandos.

S (SALVAR)

El comando S salva el caracter realizado mediante los comandos C o I
en un diskette., Cuando se entra S, NOMBRE DEL FICHERQO? aparece-
rd en la pantalla. Entre el’nombre del fichero y CR, el computador
salvard el nombre del fichero y retrocederd al modo de entrada de
comandos.

T (TECLEAR)

Cuando se entrar los c6digos de los caracteres (OO-FF), después de
entrar el comando T, el modelo del caracter aparecerd continuamente
en la pantalla., Cuando aparece el modelo del caracter,al pulsar la

‘tecla de los espacios se para la visualizacién,y al pulsar por segunda

vez esta tecla la visualizacién queda reducida. Si se le afiade Z al final
de los c6digos de caracter y se pulsa la tecla CR (XX a YY Z CR), la
visualizacién en la pantalla va avanzando de forma maés lenta. Una vez
han aparecido en la pantalla todos los c6digos de caracteres, el
computador retrocede al modo de entrada de comandos.
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